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Objectif de l’atelier 

 

Recenser des méthodes pédagogiques 
développées (ou à développer) dans le cadre de 

la « présentation » d’algorithmes 

  



Un outil pédagogique 
pour l’enseignement 

de l’algorithmique 



6  phases  :  
 

 la découverte de l’algorithme  ; 

  l’appropriation de l’algorithme sur un exemple ; 

  sa transcription en langage naturel ; 

  son écriture en langage pseudocode ; 

  son développement en langage de 
programmation ; 

  l’observation de l’affectation des variables tout 
au long du déroulement du programme.   

 



Un principe général 

Toute mise en place  

d’un point nouveau est exprimée  

en parallèle d’un point d’appui. 



1) La découverte de l’algorithme 

 

 

Créer une situation d’appétence 

 



2) L’appropriation de l’algorithme 1/2 

Mettre en avant le traitement d’un exemple 



2) L’appropriation de l’algorithme 2/2 

 Traitement en continu et traitement pas à pas 

 Des questions sur cet exemple 

 La décortication « concrète » de l’exemple 

• Repasser en rouge l’élément de départ 

• Repasser en bleu le processus répétitif 

• Entourer en orange la condition d’arrêt 

• Repasser en vert l’élément produit à l’arrivée 

 Le traitement par l’élève d’un exemple personnel 



3) La traduction de l’algorithme en 
langage naturel 

Sa légitimité 

L’écriture en langage naturel 

 



4) L’écriture de l’algorithme  
en langage pseudocode 

 

 



5) Le développement  
en langage de programmation 

 

 



6) L’observation des valeurs des 
variables 

 



Une mise en œuvre de la méthode 
sur un premier exemple : 

 le codage binaire 
 



1)La découverte de l’algorithme 

 



2)Le traitement d’un exemple : 53 

 



3) L’écriture en langage naturel 
 

 



4) L’écriture en pseudocode 

 



5) Le développement en Python 

 



6) La gestion des variables 

 



Une mise en œuvre de la méthode 
sur un deuxième exemple :  

le tri par sélection 
 
 

 



1) La découverte de l’algorithme  
 



2) Le traitement d’un exemple 



3) L’écriture de l’algorithme en langage naturel 

 



4) L’écriture en pseudocode 

 



5) Le développement en langage 
Python 

 



6) La gestion des variables 

 



Conclusion 

Inscrire la présentation des algorithmes  

dans une véritable dynamique explicative 

 où les implicites sont levés. 

 

Le  caractère évolutif de ce texte.  

 
Fin de cette première présentation  


